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Cherche stage de 3 a 6 mois en tant que graphiste 2D et/ou 3D
dans l'industrie du jeu vidéo a partir du 1er Juillet 2015 ou plus tard

Formation

2015 - Supinfogame - Valenciennes - Groupe Rubika
Master Management & Game Art

2013 - Institut St Luc Liege, Belgique - Licence en illustration

2010 - Institut St Luc Tournai, Belgique - Certificat d’Enseignement
Secondaire Supérieur (équivalent Bac) en illustration
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Expérience professionnelle
Juin - Ao(t 2014 - Stage a 3DDuo - Tourcoing, France

Création d’assets 2D pour des personnages et objets sur I'an-
cien projet d’étudiants Mon Petit Lion

Projets étudiants

Warpath - RTS - Création d’assets d’environnement et animations de
personnages

Mon Petit Lion - Partenariat 3DDuo - Design et animation 2D du personnage
principal

Compétences
Anglais - Courant Francais - Langue maternelle

Centres d’intéréts

Jeux-Videos - RPG, rythme, gestion, aventure & objets cachés
Peinture, Illustration - Guillaume Sorel, Alfons Mucha, Jonathon Earl bowser, Neil
Brinkley, Gustave Doré



